TIPOS DE MOVIMIENTOS:
e VIRU (MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME):
Velocidad= CONSTANTE Aceleracion=0

e MRUA (MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORMEMENTE ACELERADO)
Velocidad= VARIABLE Aceleracion=CONSTANTE (positiva: acelerado)
(negativa: frenado)

e MRA (MOVIMIENTO RECTILINEO ACELERADO)
Velocidad= VARIABLE Aceleracion=VARIABLE

Vamos a clasificar las graficas segun el tipo de movimiento
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