Reconocimiento facial

En este proyecto haras un proyecto de Scratch que puede
desbloquear un teléfono virtual usando su cara.

Entrenaras un modelo de aprendizaje automatico para que sea
capaz de reconocer una cara de modo que solo desbloquee el
telefono para la persona correcta.
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Este proyecto fue aportado por Jasmine Crisp y por Daniel May, de la Escuela
Mountbatten.
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1. Ir a https://machinelearningforkids.co. uk/ en un navegador
web

2. Haz clic en "Empezar".

3. Haz clic en "Iniciar sesion" y escribe tu usuario y contrasefia
Si no recuerdas tu usuario o contrasefa, pidele a tu profesor o lider
de grupo que lo reinicie.

4. Pulsa en "Proyectos” en la barra de menu superior.
5. Haz clic en el boton "+ Afadir un nuevo proyecto".
6. Llamalo "reconocimiento facial" y configuralo para reconocer
"iImagenes”
Start a new machine learning project
;;(;;iock
images -
CANCEL
7. Deberias ver "reconocimiento facial" en la lista de proyectos.
Haz clic en él.
8. Haz clic en el boton "Train" para comenzar a recopilar
ejemplos.
"face lock"

Collect examples of what you e examples to train the Use the machine learning model you've trained to make
want the computer to recognise. computer to recognise images. a game or app, in Scratch or in Python
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https://machinelearningforkids.co.uk/

0. Pulsa en "+ Afadir nueva etiqueta". Crea una llamada
"Concedido".

mi-for-kids Welcome About Projects Worksheets News Help Log Out

Recognising images as Granted
< Back to project
4 e
Granted

Drag pictures from other browser windows
and drop them here

& www B webcam # draw

10. Haz clic en "webcam".
Una ventana de vista previa mostrara la vista actual desde la
camara web.
Tendras que hacer clic en "Aprobar” o "Permitir" si el navegador
web solicita permiso para utilizar la camara web.

11. Ponlacara en frente de la camara web y haz clic en "Agregar"
para hacer una foto.
Asegurate de que tienes permiso para subir fotos de tu cara. Si no
lo tienes, usa un juguete con una cara como la que hemos hecho
aqui.

Add new example of Granted

F{,
l
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12. Repitelo hasta que tengas al menos 10 ejemplos de tu cara.
Haz fotos con diferentes origenes, angulos, focos y distancias de la
camara web. Cuanto mas variacion tenga que aprender el ordenador,
mejor.

ml-for-kids Welcome About Projects Worksheets News Help Log Qut

Recognising images as Granted

< Back to project

+ Add new
label

& www | B webcam | ¢ draw

13. Pulsa "+ Anadir etigueta nueva" y crea una llamada
"denegada"

14. utiliza el boton "webcam" en la etiqueta "denegado" para
hacer 10 fotos de las caras de otras personas.
Trata de variar estas imagenes de la misma manera que en la
primera etiqueta.

Recognising images as Granted or denied

—Granted denied—

== - ! 5
r

Swww @ webcam  # draw & www  Bwebcam 4 draw
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15. Pulsael enlace "< Volver al proyecto”
16. Haz clic en el boton "Learn & Test".
17. Hazclic en el botén "Train new machine learning model"

Machine learning modadeis

What have you done? What's next?

Ready to start the computer's training?

Click the button below to start training a machine learning model using the
examples you have collected £o far.

(Or go back to the Lagh page if you want to collect some more examples
first)

18. Espera a que se complete el entrenamiento.
Esto puede tardar unos minutos. Sabras que esta listo porque te
dejara probarlo. ¢, Por qué no intentas hacer la prueba?

19. Pulsael enlace "< Volver a proyecto”.

¢Qué has hecho hasta ahora?
Se ha empezado a entrenar el ordenador para que reconozca tus fotos.

En vez de intentar escribir reglas para poder hacer esto, lo estas haciendo
recogiendo fotos de ti mismo.

Estos ejemplos se estan utilizando para formar un "modelo" de
aprendizaje automatico. Esto se llama "aprendizaje supervisado" debido a
la forma en que esta supervisando el entrenamiento del ordenador.

El ordenador aprendera de los patrones en las fotos que has hecho.
Esperemos que esta sea la mayoria de las caracteristicas faciales y el pelo,
ipero ten cuidado de que también podria incluir la ropa y el fondo!

Pagina 5 de 11




20. Haz clic en el botén "Make".
21. Hazclic en el botén "Scratch".

22. Hazclic en el botén Abrir en Scratch.

Using machine learning in Scratch

< Back ta project

Your project will add these blocl tab in Scripts. It will look something like this - except with the name of your project.

Put images in the input for this, and it will return the label that yx
machine learning model recognises it as.

recognise images confence)

This will return how confident your machine learning model is that it
recognises the type of images. (As a number from 0 - 100).
aDed

These blocks represent the labels you've created in your project, so you
can use their names in your scripts.

This block is in the Looks palette for Sprites and will return the image of

The coloured circle next to your project name tells you if your machine
the currently selected costume. your proj you lhy

learning model is okay.

23. Carga el proyecto de plantilla Reconocimiento facial.
Pulsa Plantillas de proyecto -> Reconocimiento facial como se
muestra a continuacion.

Filev Editv Project templates ¥ L+ MO

Smart classroom Scripts
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Backdrops

Smart classroom (short)
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I Control
I Sensiog

I Motion
Tourist Info I Looks
I Sound
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Headlines More Blocks
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Snap
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Load Experimental Extension
Mailman Max
face lock v [ ]

Car or cup

Rock, Paper, Scissors recognise image [EETTINEErT (label

24. Creaeste script.

when clicked

broadcast scanning

recognise image | costume image (label) /= Granted

broadcast granted

S

else
<

broadcast denied

|
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25. Hazclicenla pestana "Costumes".
luego, haz clic en el boton " New costume from camera”

rgu1  facelock
-y

FEE Q=001 -

unds
: |Eiravew o Clear  Add  Import

. HEn /\

face lock [P Project

o & +

Q=qQ
100%
Bitmap Mode
Convert to vector

26. Utiliza la camara web para hacer una foto de una cara que no
pueda usar el teléfono.

rgu1 facelock
-y

V480

o Clear Add  Import

QA= Q
100%

Bitmap Mode
Convert to vector
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2 (. Haz clic nuevamente en el boton " New costume from
camera "y haz una foto de una cara que pueda usar el teléfono.

face lock JEREIERY
N'"im"m: ey H @ Clear  Add  Import 71 oo & +
/aE ‘
1
camera view -
320x240
photot
ol &
3 D
&
=
1y
320240 pron
&
L L 74 \ QUA=Q
: - =
/an 100%
HE 5 EEE
HE prEEE Bitmap Mode
O ======== Convert to vector

face lock [ERVYIE

fotion

Sprites

29. crealos siguientes scripts.
Esto hara que la actualizacion de la pantalla del teléfono se base
en si esta bloqueada.

when | receive scanning when | receive granted when | receive denied
switch backdrop to scanning switch backdrop to granted switch backdrop to denied
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30.

i Es hora de probar! Haz clic en la bandera verde.

when clicked
broadcast scanning

X
y: 6
f recognise image ' costume image (label) = Granted %

f broadcast granted

=

¢Qué has hecho?

Has entrenado un sistema de reconocimiento facial. .o has hecho
recogiendo ejemplos de fotos de caras, y lo usaste para entrenar un
modelo de aprendizaje automatico que es capaz de reconocer caras.

Ha utilizado este modelo para crear una aplicacion, utilizando el modelo
como un método de autenticacién (una forma de probar que alguien es
quien dice que es).

Hasta ahora, es un sistema muy simple.

¢Puedes pensar en formas en que podrias enganarlo?
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Ideas y extensiones

¢ Y si el ordenador no esta seguro?

El bloque de confianza devuelve un porcentaje (un
numero de 0 a 100) con la confianza de que ha
reconocido la cara.

recognise image | costume image (confidence)

¢, Como puedes actualizar el script para utilizar esto?

¢,Debe el teléfono desbloquearse si el ordenador esta
s6lo un 10% seguro de que ha reconocido correctamente
la cara del propietario?

Afnadir mas personas para que el sistema lo acepte

¢, Puedes hacer que el teléfono reconozca las caras de
dos personas diferentes que estén autorizadas?

Intentar confundir el sistema

Si entrenas al ordenador para que te reconozca cuando
estas en un solo lugar, ¢ puede reconocerte si estas en
otro lugar? ¢Y site cambias de ropa?

¢ El ordenador reconoce tu cara, o algo mas?

Experimenta para averiguar cmo aprende el ordenador
y cOmo se comporta.
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| ;Lo sabias?

El primer intento conocido en el reconocimiento facial fue en
1965 por Woodrow Wilson Bledsoe. El inputé manualmente las
medidas de la cara de una persona y las almaceng, junto con
las mediciones de las caras de otras personas.

Al ser presentado con una nueva fotografia, el sistema podria
ser utilizado para averiguar qué persona mas se parecia a la
imagen.

Encontrd una serie de problemas con su sistema para hacer
frente a las diferencias en la "rotacion de la cabeza, la
Inclinacion, la intensidad de la luz, el angulo de la luz, el
envejecimiento, la expresion facial" y varios otros factores.
Eran imposibles de evitar en ese momento.

Recientemente, Apple introdujo el reconocimiento facial en sus
teléfonos, utilizando el software conocido como Face ID. En
lugar de depender de fotos, esto hace un mapa detallado de
mas de 30.000 puntos especificos en tu cara. Esto le ayuda a
manejar pequeios cambios en el aspecto de tu cara, tales
como el maquillaje o un estilo de pelo diferente. Otras
compaifiias, como Samsung, también han introducido
tecnologia similar a sus teléfonos.
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